
 

 سیم رالی امدادی بی

(Robo Race Relay Remote ) 

 

 سناریو  .1

ربات  زیانگجانیه  یهااز شاخه  ی کی  «امداد  رالی»  گیل ترک  کی مسابقات  با  رقابت  ی هاربات  یحرکت  یها چالش  بیاست که  و ساختار    ی آفرود 

 دار، بیمانند سطوح ش  یدشوار شامل موانع متنوع   یرهایاز مس  دی ها بابخش آفرود، ربات  در  .شده است  ی( طراحRelay Race)  یامدادیدو

  ی واقع  طیاز شرا  ی مناسب  یسازهیانجام شده است که شب  یاگونهبه  ریمس  یعبور کنند. طراح  ی ها و موانع تعادلپله  د، ی شد  ی های ها، ناهموارچاله

مورد    می طور مستقربات را به  یحرکت  ستمی س  یدر طراح  ها میت  تیو خلاق  یداری قدرت محرکه، پا  ده، یچیپ  یهانیعبور از زم  یی آفرود بوده و توانا

 . دهد یسنجش قرار م

مسابقه به دو بخش    ریمتشکل از دو اپراتور بوده و مس  میاست. هر ت  یانسان  ی آن با مدل مسابقات امداد  قیتلف   گ،یل  ن یفرد امنحصربه   یژگوی

 مهیشده در نربات به نقطه مشخص   دنیبر عهده دارد. به محض رس  ریمس  ییبخش ابتداکنترل ربات را در    می. اپراتور اول ت شودیم  میمجزا تقس

. پس  شودیادامه مسابقه صادر م  مشخص(، مجوز  زمیمکان  یسازفعال  ای)مانند فشردن دکمه    زمیندر    شدهنییالمان تع  کی  یسازبا فعال  ر،یمس

. تنها پس از ردیگیدوم انجام ماپراتور  توسط    مسیران  یتا پا  ریداده شده و ادامه مس  لیتحو  م یکنترل به اپراتور دوم ت  موتیمرحله، دسته ر  نیاز ا

ربات، مهارت    یفن  یعلاوه بر طراح  شودیموجب م  ژهیساختار و  نیا.  کنترل، ادامه حرکت مجاز خواهد بود  ل یالمان و تحو  حیصح  یسازفعال

مسابقه    یینها  جهیدر نت  یاکنندهنییکنترل، نقش تع  لیتحو  ندیفرآ  حیصح  ت یریو مد  م یت  یاعضا  نیب  یهماهنگ  ق،یدق  یبندزمان  ،یاپراتور 

 داشته باشند.

 ت یحل مسئله، تقو یی توانا  یآفرود، ارتقا یها ربات یدر طراح تیتوسعه خلاق یجذاب و استاندارد برا یطیمح  جاد یا گ،یل نیا یاز برگزار هدف 

 است.   یبیو ترک ایپو طیدر شرا  ی میو کار ت ی مهندس یهامهارت

 است. سیمریموت بیها در این لیگ با کنترل ربات * 



 

 قوانین عمومی  .2

 الزامات تیم  .2.1

 سن اعضای تیم  .2.1.1

 مجاز به شرکت در این لیگ هستند.  ییچهارم تا ششم ابتدا یهاهیآموزان پادانش -

 تیم   اندازه .2.1.2

 نفر.  4و حداکثر  2حداقل  تعداد اعضای تیم:  -

 هر تیم باید یک سرپرست داشته باشد.   -

 الزامات ربات  .2.2

 نحوه کنترل  .2.2.1

 تمامی ربات ها باید توسط اپراتور کنترل شوند )هوشمند نباشد(.  -

 کنترل ربات باید توسط اعضای تیم معرفی شده به عنوان اپراتور صورت بگیرد و هرگونه دخالت و ارتباط خارجی ممنوع است. -

 باشد.  سیمریموت بی  ها باید حتما با استفاده با کنترل ربات -

 ایمنی ربات  .2.2.2

 ربات باید به گونه ای طراحی و ساخته شود که آسیبی به زمین مسابقات و افراد وارد نکند.  -

 الزامات اخلاقی و رفتاری  .2.3

 ای حرفه  رفتار .2.3.1

  ی کنندگان، داوران و برگزارکنندگان تمامشرکت  ر ینسبت به سا  ژه یکنندگان موظفند رفتار مناسب داشته باشند و به وشرکت  ی تمام -

   کمال ادب و احترام را رعایت کنند.   هاگیل

 .در محل حاضر شوند شروع مسابقات به موقعدر روز  ها میت رودیانتظار م -

روز شده  داوران اطلاعات به  تهیهستند. کم  داد یو...( در طول رو  هاهی ها، جلسات، اطلاع روز شده )برنامهاطلاعات به  یمسئول بررس  ها میت -

 مسابقات ارائه خواهد داد.  تی ساوب  ایاعلانات   یتابلوها یرا رو

 راهنمایی و یادگیری  .2.3.2

از رقابت عادلانه    نانیاطم  ی. براهاستمیو رشد ت  یریادگیاز    ی بخش  ... و    های داوریها، مربی ها، کمیتهسرپرست  ها، میت  ر یسا  گرفتن راهنمایی از

 انجام ندهد.  م یت یرقابت را برا کارِ ،ی افتیدر یها تیاز حما کی چیلازم است که ه  ،یریادگی و به حداکثر رساندن 



 

 مسابقه کمک در   .2.3.3

اجازه ورود    میت  یمنظور، فقط اعضا  نیدر طول مسابقه هستند. به ا  ی شرکت کنندههامیت  ریکمک از سا  افتیفقط مجاز به در  شرکت کنندگان

 .  امکان ورود به محوطه لیگ را دارند ( فقط با اجازه داورو والدین مربی  ،د و اشخاص دیگر )مانند سرپرسترا دارن لیگ محوطهبه 

 و کنترل ربات را ندارد.  راتییتغ رات،یتعم یبرا  ژهی، به وهاهیچ یک از افراد به جز اعضای تیم و داوران حق دست زدن به ربات

 خلفات ت .2.3.4

ملزم به ترک محل  شده و    حذف  مسابقات  توسط کمیته برگزارکننده، از  قبول رفتار کنند ممکن است  رقابلیغ   یاوهیکه مکرراً به ش  ییهامیت

 . مسابقات شوند

 جوانمردانه   یباز .2.3.5

 با هدف مشارکت عادلانه رفتار کنند.   هامیهمه ت  رودیانتظار م .خواهند شد حذفبرسانند،  بیآس نیمکرراً به زم ا یکه عمداً  و افرادی  هاربات

 زمین بازی .3

 جنس زمین  .3.1

MDF بدون روکش  یچوب هروکش دار و ورق 

 های زمین اِلمان  .3.2

  ،یداری ها در کنترل، پاربات  ییتوانا  یو سنجش واقع  ها، م یتوسط ت  ریاز حفظ شدن مس  یریجلوگ  ر،یتنوع مس  شیماژولار، افزا  یهااستفاده از المان 

  ی ندهاها نسبت به راآن  نشیچ  ایاضافه شوند    دی جد  یهاها حذف شده، المانالمان   ی. در هر راند ممکن است برخاستسرعت و عبور از موانع  

 است. یمختلف  یهامتر با موانع و چالش 20 یبیو با طول تقر  متریسانت 50 یمسابقه به عرض اصل ریکند. مس رییتغ یقبل

 : است ریمسابقه به شرح ز ریموجود در مس  یهااز المان  یانمونه 

 
 کاهش یابد.   تواندیم متریسانت 30یی از زمین عرض مسیر تا هاقسمتدر  •

 



 

 است. متر یسانت 10مسیر دارای اختلاف ارتفاع )از بالا به پایین( با حداکثر  •

 

 است. متریسانت 5مسیر دارای بریدگی با حداکثر عرض  •

 

 وجود داشته باشد.  متریسانت 3ی حداکثر به ارتفاع هایناهموار در طول زمین ممکن است  •

 
 سرعت ربات را کاهش دهد.   کندیمموانع خاصی در مسیر مسابقه وجود خواهد داشت که سعی  •

درجه( ، منطقه سنگ ، منطقه شن ، تونل ، نازل )کاهش عرض    30با حداکثر زاویه )  داربیششامل: سطوح    تواند یم مسیر مسابقه   •

  ها پلهراهمسیر( و چاله، مسیر با میانه خالی ، پل معلق ، و الاکلنگ ، صفحه )گردان یا رفت و برگشتی(، مسیر دارای شیب مایل متغیر، 

 .است متریسانت 15و عمق  متریسانت 2با حداکثر ارتفاع 

 

 



 

 
 

 .است متریسانت 40ارتفاع تونل  •

 

 از سطح آن خالی است. متریسانت 2است که در حدود  متریسانت 5عمق منطقه شن و سنگ از سطح زمین  •

 



 

 . استدرجه نسبت به افق  30مانع الاکلنگ با زاویه حداکثر  •

 
 

 .   است متریسانت 10پل معلق با بیشترین عمق خمیدگی در حدود  •

    

 . گرددیبازمپل متحرک با فعال کردن )فشردن( یک کلید پل به سمت پایین آمده و مسیر حرکت ربات  •

 

 مکانیزم عبور  .3.3

شود. در ابتدای مسابقه، این پل در  های زمین مسابقه محسوب میعنوان یکی از المان به  صورت یک پل متحرک طراحی شده واین مکانیزم به

 .حالت باز قرار دارد و امکان عبور مستقیم از مسیر وجود ندارد



 

شده  اپراتور اول موظف است پس از طی بخش ابتدایی مسیر، در انتهای این قسمت، یک المان کنترلی )برای مثال کلید، دکمه یا اهرم مشخص

 .دهددرستی فعال کند. با انجام صحیح این عملیات، مکانیزم پل فعال شده و پل از حالت باز به حالت عبور تغییر وضعیت میدر مسیر( را به

سازی پس از باز شدن پل، اپراتور دوم مجاز است حرکت خود را آغاز کرده و از پل عبور کرده و وارد ادامه مسیر مسابقه شود. تا پیش از فعال

 .شودالمان کنترلی توسط اپراتور اول، عبور اپراتور دوم از پل ممنوع بوده و تخلف محسوب می

 چک پوینت  .3.4

 .شودکه با خطی مشکی رنگ مشخص می شودگذاری میعلامت چک پوینت ، بامسیر مسابقههر المان   و پایان شروع

 المان است.آن به منزله عبور از و پایانی هر المان   عبور موفق از چک پوینت شروع

 الزامات ربات .4

 موتور  .4.1

 نوع موتور .4.1.1

 مجاز است.  DCهای تنها استفاده از موتور

 مشخصات موتور  .4.1.2

 .( .. و ETONM  ا ی ZGA25R  ،ZGS28Rهای مدلمتر )مانند میلی  28 تا 25با قطر بدنه   یاستفاده از موتورها -

 .مجاز است (RPMدور در دقیقه ) 1000تا  100استفاده از موتور  -

 موتور مجاز است. یها میحفاظت از سحفاظ یا پوششی به منظورفراهم باشد. استفاده از  د یبا ربات دور موتور امکان بررسی -

  
 DCنمونه موتور 

 کنترلر  .4.2

 است.سیم الزامی استفاده از ریموت بی ها باید توسط اپراتور کنترل شوند وربات

 منبع تغذیه  .4.3

 gel cell  ،Nicd  ،lithium  تواندیم)نوع باتری استفاده شده  مجاز است.  بدون محدودیت جریان    سل  3  ی ربات باتریاندازراه برای   -

 باشد(  dry cell و 

 های افزاینده ولتاژ وجود ندارد.امکان افزایش ولتاژ باتری با مبدل -



 

آمپر  میلی  4000ولت و جریان خروجی    12ها برای افزایش جریان مشکلی ندارد. )به طور مثال ولتاژ خروجی  امکان اضافه کردن باتری -

 باتری تشکیل شده است(  6میلی آمپر باشد و از  2000های که با باتری

 شود.   لحاظ و رعایتموارد ایمنی حتما در باتری   -

  

 

 

 باترینمونه 

 ابعاد و اندازه  .4.4

 عبور کند. های زمین  المان ی باشد که از اگونهبهباید   ربات برای ساخت ربات محدودیت ابعاد وجود ندارد، اما باید توجه داشت که ابعاد

 وزن ربات  .4.5

 درصد( باشد.  5 تلورانسکیلوگرم )با   4حداکثر وزن ربات به همراه باتری نباید بیش از 

 ساخت و ساز  .4.6

 مکانیزم  .4.6.1

 سیستم تعلیق  -

 .وجود سیستم تعلیق بر روی ربات الزامی است -

.  ای طراحی شده باشد که قابلیت جذب ضربه، کنترل ارتعاش و پایداری ربات در عبور از موانع را فراهم کند گونهسیستم تعلیق باید به

 .اجازه حضور در مسابقه را نخواهند داشتهایی که فاقد سیستم تعلیق باشند، ربات

 قطعات استفاده شده .4.6.2

 های آماده رمپلتف -

از  بازار و چه    از قطعات موجود درربات چه    بخشهر باشد،   کنندگانشرکتتا زمانی که طراحی و ساخت ربات اساساً و عمدتاً کار خود  

 قابل استفاده است. ،  تیم باشد  قطعات طراحی و ساخته شده

ایجاد تغییرات   شرطبهجداگانه  صورتبه ی آماده و موجود در بازار ها پلتفرمیی از هابخش در ربات خود از  توانندیم ها تیم به طور مثال 

 . استتغییرات بنیادین  ملاحظهقابلاستفاده کنند. منظور از تغییرات  ملاحظه قابل 

ها باید قبل از مسابقه با  وجود دارد، تیمدر این زمینه  خواهند شد. اگر شکی   حذف   از مسابقات رعایت نکنند  رد را  ااین موهایی که  ربات

 .مشورت کنند داوری مسابقاتکمیته 



 

 استفاده د  مورابزار  -

ی که مانع حرکت صحیح ربات نشود،  اگونهبه، پد موس، لاستیک و هر ابزاری به جهت افزایش اصطکاک  دوطرفهیی نظیر چسب  ابزارها

 .  بلامانع است

 ایمنی  .4.6.3

زمینربات - از  افتادن  با  المان  ،ها ممکن است  با  تیم  و...   های زمینتماس  اطمینان حاصل کنند که تمام  دچار آسیب شوند.  باید  ها 

 اند. ربات به اندازه کافی محافظت شده هایبخش

 شود.ها، استفاده ایمن به شدت توصیه میهنگام حمل، جابجایی یا شارژ باتری -

 .ها به دلایل ایمنی در این چالش ممنوع هستندمانند پهپادها یا هاورکرافتی پرنده هاربات -

 شباهت  .4.6.4

 .شوندیم ی مشابه از دور مسابقه حذف هاربات  .دننباید مشابه هم ساخته شو  هاربات

 ربات   عویضت .4.6.5

ربات  و تغییر در  کنند. )تعمیر    تعویضآن را با رباتی دیگر    وانندتینم از یک ربات استفاده کنند و    در طول مسابقات  ها باید تیم

 مشکلی ندارد(

 لیگ نحوه اجرای  .5

 بررسی  .5.1

های توصیف شده  تا اطمینان حاصل کنند که محدودیتها را پیش از شروع مسابقه )و در طول مسابقه( بررسی خواهند کرد  کمیته داوران ربات 

 شده باشد. قوانین رعایت  در

 شروع مسابقه  .5.2

 راند .5.2.1

 . برگزار خواهد شد رکورد 3مسابقه در -

 دقیقه است. 6رکورد گیری زمان هر  -

 ها تیم مسابقهترتیب   .5.2.2

های  برای تمامی راندآمده  دستشود. ترتیب بهتعیین می  کشیقرعهصورت  بهمسابقه  ، پیش از آغاز  ها برای تیم  ترتیب حضور و شروع مسابقه

 . شده در مسابقه حاضر شونداعلامترتیب  اند در هر راند مطابق ها موظف مسابقه ثابت بوده و تمامی تیم

 مشخص کردن ربات .5.2.3



 

و تا انتهای مسابقات باید بدون    شود یمبرچسبی با شماره تیم، بر روی ربات چسبانده    کمیته داوریمسابقات بر روی ربات از طرف    پیش از شروع 

 . شودیمتغییر باقی بماند. در صورت مشاهده تغییر در برچسب، تیم از مسابقه حذف 

 قرنطینه .5.2.4

 . شودیمتحویل داده  هامیتبه   هارباتو بعد از پایان کامل هر راند،  شوندیمقرنطینه  یداور کمیته توسط  هارباتقبل از شروع هر راند 

 سازی رباتآماده .5.2.5

دقیقه باید در زمین حاضر شود در غیر این صورت    2ی دارد و بعد از  سازآمادهدقیقه زمان    2هر تیم بعد از اعلام زمان شروع راند خود، حداکثر  

 از آن راند حذف خواهد شد. 

 شارژ یا بدون شارژ ندارد. ی کمهای باترباید با باتری شارژ شده در مسابقات شرکت کنند. کمیته اجرایی مسابقات مسئولیتی در قبال    هامیت*  

 تست ربات .5.2.6

ای دقیقه  6)این زمان شامل زمان    ی برای تست ربات در زمین مسابقه داده خواهد شد.ادقیقه  2یک فرصت  به هر تیم    رکوردپیش از شروع هر  

 رکورد گیری نیست.( 

 تیم   اعضایتعیین نقش  .5.2.7

مسیر مسابقه به دو بخش تقسیم و کنترل ربات در   شده و  ای انجامصورت مرحله به. مسابقه  بوده  اپراتور  نقشدو هر تیم متشکل از   -

 . دهد. عملکرد هر بخش، بخشی از امتیاز نهایی تیم را تشکیل میشودمیانجام  اپراتورهاهر بخش توسط یکی از 

 . تغییر دهندتوانند در هر راند، نقش اعضای خود را ها میاختیار تیم است و تیم دربخش دوم مسیر  وبخش اول  اپراتورتعیین  -

 . پیش از شروع هر راند به اطلاع داور برسد  باید  اول و دوم اعلام اپراتور -

 اعضای تیم و افراد دیگر  .5.2.8

فاصله داشته باشند مگر اینکه توسط مسابقه زمین  محوطه  ( باید از و...  تماشاگر سرپرست، والدین،  و  سایر اعضای تیم ) غیر از اپراتورها،   -

 . داده شود اجازهداور 

 .را لمس کند  مسابقه عمداً زمین راندهیچ کس اجازه ندارد در طول  -

-  ( لیگ  محوطه  از  خارج  شخصی  هیچ  داوری  کمیته  اجازه  و...تماشاگربدون  والدین  سرپرست،  نمی،  وسیله(  و  ابزار  به  تواند  ای 

 کنندگان تحویل دهد. شرکت

 ز یو نو  یفرکانس  تداخل .5.2.9

  ن یمسابقه به کار خواهد گرفت. با ا  یدر محل برگزار  یو تداخلات فرکانس  زها یکاهش نو  یتلاش خود را برا  یمسابقات، تمام  یبرگزار   تهیکم

  یامکان بروز تداخلات فرکانس  ،یکیالکترون  یهادستگاه  ریو سا  ها کنترل موت یها، رزمان رباتحضور هم  م،یسیب   زاتیتجه  تیحال، با توجه به ماه

انجام دهند که در برابر   یاگونه ربات خود را به  یکنترل  یهاستمیس  م یو تنظ  یاند طراحموظف  هامیوجود دارد. ت  یصورت محدود و مقطعبه  یجزئ

 بود.  نخواهدتوقف مسابقه    ا ی اعتراض    یموجه برا لیدل  ، ی داشته باشد. بروز تداخلات فرکانس  ی قبولو عملکرد قابل  یداری پا ، یتداخلات احتمال  نیا



 

 جریان مسابقه  .5.3

 ی اپراتورریقرارگمحل  .5.3.1

 . است شدهمشخص مسابقهاطراف زمین  ی اپراتورریقرارگمحل 

 شود.خطا محسوب می ؛ این عملشود  خارجاین محدوده  ازاپراتور نباید 

 اپراتور اول  .5.3.2

 . مسابقه را آغاز کرده و کنترل ربات را در بخش ابتدایی مسیر بر عهده دارد اپراتور اول

سازی یک سنسور مشخص( را با موفقیت )نظیر فشردن کلید، ضربه به صفحه یا فعالمکانیزم عبور  ،  نیمه مسیرشده در  در نقطه تعیین  بایدربات  

 بتواند ادامه مسیر را طی کند. فعال کند تا 

 . دهد دوم تیم   اپراتوردسته ریموت کنترل را تحویل   باید اول اپراتور، مکانیزم عبورسازی فعالپس از 

 اپراتور دوم  .5.3.3

  .است تا انتهای آن کنترل، مجاز به ادامه حرکت ربات در بخش دوم مسیر مسابقه و تحویل ریموت مکانیزم عبورسازی پس از فعالدوم  اپراتور

 زمان راند .5.4

، از  تیمدوم اپراتور شروع شده و پس از عبور ربات، تحت کنترل    تیماول  اپراتور  هر راند از لحظه آغاز حرکت ربات تحت کنترل  اجرای  زمان  

 . شودخط پایان متوقف می

 پوینتچک .5.4.1

 ،المان  آنچک پوینت شروع و پایانی    صورت کامل ازگیرد که ربات بهعبور موفق از هر المان تنها در صورتی مورد تأیید داور قرار می -

 وارد و خارج شود.

 پوینت قرار گرفته و هیچ بخشی از ربات جلوتر از آن نباشد. به این معنی است که ربات پشت چک پوینت چک  قرارگیری ربات بر روی -

 نکردن مکانیزم عبور فعال .5.4.2

ربات  را نداشته باشد،    مکانیزم عبور  کردن  بخش اول مسیر نباشد یا امکان فعالکردن  قادر به طی  اول    اپراتوردر صورتی که ربات تحت کنترل  

پوینت شده، ربات در چکصورت دستی فعال  به  مکانیزم عبوردر این حالت    . مسیر را رد کند  ل بخش او  به داوراپراتور اول  اعلام  از طریق    دتوانمی

 .شودمیدوم منتقل  اپراتورکنترل ربات به گیرد و دوم مسیر قرار می  ابتدایی بخش

 د. در آن راند لحاظ نخواهد شهای طی نشده و المان مکانیزم عبوردر این حالت، امتیاز بخش 

 شود.می خطا محسوب، فعالسازی مکانیزم عبوراز  ش یدوم پ  اپراتورشروع حرکت ربات توسط 

 در ربات   نقص فنی  رفع .5.4.3

 ینقص فنی الکترونیک -



 

که آن را   دهدیماجازه    اپراتور تیمزمان، به    داشتننگه، داور بدون  شود  جداربات  باتری    یا  اندازراهبه هر دلیلی برد    رقابتاگر در حین  

 روی ربات نصب کند. 

 نقص فنی مکانیکی  -

زمان، به    داشتننگه، داور بدون  دچار مشکل شوداز ربات )به طور مثال چرخ یا فنر(    مکانیکی  یاگر در حین رقابت به هر دلیلی المان

 که آن ایراد را رفع کند.  دهدیماپراتور تیم اجازه 

 های زمین عبور ناموفق از المان .5.4.4

این  )  :کندهای زیر را انتخاب  تواند یکی از گزینهمی  اپراتور رباتبا موفقیت عبور کند،    المانی   از  در صورتی که ربات از مسیر خارج شود یا نتواند 

 (.شودطور یکسان اعمال میدر هر دو بخش مسیر )بخش اپراتور اول و اپراتور دوم( به قانون

 بعدی  المانگزینه اول: انتقال به  -

 کند. شود و از امتیاز آن المان صرف نظر میپوینت بعدی منتقل میدر این حالت ربات به درخواست اپراتور به چک 

 المان گزینه دوم: انتقال به ابتدای همان   -

 . کندمیبه عبور مجددا تلاش  و  شودالمان منتقل میهمان پوینت چکربات به ابتدای  در این حالت

 اجام داد.  توانمیبار  3حداکثر در هر راند این عمل را 

 اتمام مسابقه  .5.5

 اتمام راند  .5.5.1

 رسد که:زمانی به اتمام میهر تیم مسابقه 

 ربات تمام مسیر مسابقه را طی کرده باشد.  -

 زمان راند به اتمام رسیده باشد.  -

 ربات دیگر قادر به ادامه دادن راند نباشد.  -

 راند   از  حذف .5.5.2

 )صفر امتیاز(  تیم ثبت نخواهد شد.راند راند به این معنی است که امتیازی برای آن از حذف 

 شود که:راند زمانی حذف می

 تیم از آن راند انصراف دهد.  -

 کمیته داوری طبق قوانین توصیف شده تیم را حذف کند.  -

 فرم داوری .5.5.3

 های تیم امضا شود. پس از اتمام راند فرم داوری باید توسط سرپرست یا اپراتور 



 

 امتیاز  .5.5.4

 این موارد به طور کامل توضیح داده شده است.  نحوه امتیازدهی و نتایجنتیجه مسابقات به چند عامل وابسته است. در بخش 

 جدول زیر عوامل کلیدی امتیاز به طور کلی است: 

 زمان خطا عبور از المان  عنوان 

 تاثیر در امتیازهای برابر -10 +30 امتیاز

 

 امتیازدهی  نحوه  .5.6

 راند است.  مجموع امتیاز های مثبت و منفی  تیم هر امتیاز نهایی 

 های مثبت و منفی توضیح داده شده است: در ادامه امتیاز

 عبور از المان  .5.6.1

 ( چک پوینت شروع و پایانی آن المان، وارد و خارج شود.  صورت کامل ازبهباید ربات امتیاز دارد. ) 30 عبور موفق از هر المان

 لمس ربات .5.6.2

 . المان خواهد شد  آندست زدن به ربات هنگام عبور از یک المان موجب حذف امتیاز 

 ی اپراتورریقرارگمحل   .5.6.3

از   یک  هر  که  صورتی  قرارگیری از  اپراتورها  در  و    شوند،  خارج  خود  محدوده  شده  محسوب  منفی   10خطا   دارد. امتیاز 

 تواند تیم از راند حذف کند. در صورت تکرار زیاد این خطا داور می

 نتایج .5.7

 ها تیم  بندیرده  .5.7.1

 بر اساس امتیاز است. هرچه تیمی امتیاز بیشتری کسب کرده باشد، رده بالاتری خواهد داشت.   هابندی تیمرده

 ها تیمنهایی و راند   بندیرده  .5.7.2

 شود.میصورت مستقل محاسبه امتیاز هر راند بهب کرده. کس  هایی است که در تمام راندمجموع امتیازها تیم هر امتیاز نهایی 

 تساوی امتیاز .5.7.3

 :شودزیر تعیین می با اولویت زیرها  تیم بندیردهترتیب ، برابر باشد میچند ت ا یدو  یی نها  ازیمسابقه، امت  ایراند  انیکه در پا  یصورتدر صورت 

 شود. ، به رده بالاتر منتقل میدر صورت تساوی امتیاز، تیمی که زمان کمتری صرف کرده باشد  -



 

های  تیمبندی  شود و بر اساس نتیجه این مسابقه، رتبهبرگزار می  مجدد   مسابقه  برابرهای  ، بین تیمبرابر باشدزمان    در صورتی که معیار -

 د.وشمی برابر مشخص

عنوان مثال، در صورت وجود دو تیم با رتبه دوم مشترک، پس از مسابقه مجدد، یک تیم  به رد.رتبه مشترک وجود ندادر این حالت، 

 . رتبه دوم و تیم دیگر رتبه سوم را کسب خواهد کرد

 انتشار نتایج  .5.8

 به همین صورت خواهد بود. نتیجه نهایی مسابقه نیز .شودمیکمیته داوری اعلام  توسط و بررسی آن نتایج هر راند پس از اتمام

 حل اختلاف .6

 داور و کمک داور  .6.1

 . افراد هستند و شود، که مسئول زمینگرفته می (کمک داور وداور ) کمیته داوری تمام تصمیمات در طول بازی توسط -

 هستند.  در طول بازی نهایی  تصمیمات گرفته شده توسط داور یا کمک داور -

شود تا برگه امتیاز را بررسی دقیقه فرصت داده می  1اپراتورها  . به  خواهد برگه امتیاز را امضا کندمی  های تیماپراتور س از بازی، داور از  پ  -

سازی بیشتر، پذیرد. در صورت نیاز به شفافمتیاز نهایی را به نمایندگی از کل تیم میعضو تیم او امضا کنند. با امضای برگه امتیاز،  

 .تیم باید نظرات خود را روی برگه امتیاز بنویسد و آن را امضا کندعضو 

  سازی قوانینشفاف  .6.2

 . بگیرید ارتباط مسابقات ربوکاپ آزاد ایرانوبسایت رسمی از طریق  برگزارکننده مسابقهسازی قانون نیاز باشد، لطفاً با کمیته اگر هرگونه شفاف

 .سازی قانون ممکن است توسط اعضای کمیته انجام شود، شفافمسابقهر صورت لزوم، حتی در طول یک د

 شرایط خاص  .6.3

در همراهی با اعضای    سرپرستهای یک ربات رخ دهد، قوانین ممکن است توسط  بینی نشده یا قابلیتاگر شرایط خاصی، مانند مشکلات پیش

 .اصلاح شود خود مسابقاتکمیته، حتی در طول 

آنها    ی آگاه  وموافقت  به منزله  شرکت نکنند،  کمیته داوری  قوانین  توضیح  در جلسات    ای از تیم( )نماینده  تیم  سرپرست یا اعضای در صورتی که  

 شود. در نظر گرفته می

 تیم داوری .7



 

 
 فرم داوری  .8

 قرار داده شده است: )فرم داوری در روز مسابقات شامل تغییراتی خواهد بود( در تصویر زیر یک نمونه فرم داوری 

 است.  کنندگانشرکتبر عهده    ایران  ربوکاپ  یرسم  تیسادر وب  ن ینسخه قوان  ن یآخر  یبررس  تیمسئول

کمیته 
برگزارکننده

کمیته داوری

داور

کمک داور

 Roboborace relayفرم داوری لیگ 
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